Fiche élève

Réalisation d'un azulejo 
Azulejo est le mot portugais qui désigne un carreau de céramique dont l'une des faces est décorée et vitrifiée.
Voici le motif de base qui va permettre de réaliser l'azulejo :
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Motif de base                                     Azulejo
On va d'abord construire ce motif de base puis le compléter par symétrie pour obtenir le carreau complet (azulejo). Lancer le logiciel de géométrie dynamique.
I) Création de ce motif de base
	Il faut commencer par créer un carré (Nouvelle figure avec un carré), puis :

· tracer les diagonales et définir leur intersection ;

· placer les milieux des quatre côtés du carré ;

· tracer les segments joignant les milieux des côtés opposés.

On obtient la figure ci-contre.
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Il faut maintenant construire les trois quadrilatères de couleur :

· le quadrilatère jaune est un trapèze dont la grande base mesure les 2/3 de la moitié du côté du carré ;

· le quadrilatère gris est également un trapèze dont la grande base mesure 1/3 de la moitié de la diagonale ;

· le quadrilatère bleu possède deux angles droits et son côté porté par le côté du carré mesure les 2/3 de la moitié du côté du carré.

	Commençons par partager les segments [DM] et [DO] en trois parties égales.

Pour cela :

· tracer une demi-droite d'origine D ;

· tracer un cercle de centre D et par exemple de rayon 1 qui coupe la demi-droite en E. Recommencer l'opération pour obtenir les points F et G ;
· tracer le segment [GM] puis les parallèles à (GM) passant par E et F. Ces parallèles coupent le segment [DM] en P et Q respectivement au 1/3 et aux 2/3.
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· Justifier cette construction en utilisant la propriété de Thalès dans le triangle DMG.
.....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
	· Tracer le segment [GO] et faire de même, on obtient les point R et S.
· Tracer les parallèles aux côtés du carré passant respectivement par Q et R pour obtenir le point d'intersection T.
· Tracer de même la parallèle à (AB) passant par le point S, elle coupe le segment [MO] en U. Tracer ensuite la perpendiculaire à [AC] et passant par U, elle coupe [AC] en V.

· Tracer les polygones DRTQ et SOVU.
· Placer le milieu I du segment [OC].
· Tracer le cercle de centre M et de rayon QM qui coupe le segment [MC] en H.

· Tracer la perpendiculaire au côté du carré et passant par H puis la perpendiculaire à la diagonale [AC] passant par I. Ces deux perpendiculaires se coupent en J.

· Tracer le polygone CHJI.
· Effacer toutes les constructions intermédiaires et tous les points.
Il ne reste plus qu'a créer les surfaces délimitées par les polygones en choisissant au préalable les couleurs voulues.
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II) Réalisation d'un carreau (azulejo)

	Le motif de base est constitué de trois polygones (en couleur sur la figure 1).
· Utiliser des symétries axiales (par rapport aux diagonales) pour obtenir la figure 2. Cliquer sur l'icône symétrie axiale de la barre des outils et désigner d'abord l'axe puis les polygones.
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Figure 1

	· Pour finir choisir une couleur et créer une surface pour chaque polygone par le menu Créer, Surface, Délimitée par ligne. Enregistrer la figure sous le nom : Azulejos.mgf
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Figure 2


