Utilisation de MathGraph 32

Niveau Collège ou lycée à choisir dans le menu Options, préférences (le niveau lycée est l’option par défaut).

Le niveau collège supprime les outils qui ne sont pas utilisés au collège et ajoute l’outil rapporteur et l’icône « Surface » (délimitée par un lieu, un polygone, un cercle ou un arc de cercle)

Il y a 3 touches de fonction importante : F3 (bascule pour nommer automatiquement les points), F10 (pour répéter la dernière commande) et F1 pour avoir l’aide intégré au logiciel.
Les constructions les plus utilisées ont chacune leur icône dans la barre d’outils (verticale à gauche). Cependant certaines constructions (les moins utilisées) ne sont pas accessibles par la barre d’outils, cependant elles sont toutes regroupées dans le menu Créer. Certaines ont en plus un raccourci clavier (penser à utiliser la touche F10 pour relancer dernière construction). 
En particulier dans le menu Créer :

· ligne brisée (ligne)

· droite verticale (ligne)

· Arc de cercle par point final (ligne)
· Surface (plusieurs autres possibilités)

· Un affichage de valeur lié à un point

· Un commentaire lié à un point

· Un repère

· Une longueur unité

Par le menu Fichier, en plus des sauvegardes, on accède au script de la figure, à la mise en page et à l’impression de la figure. On peut également ouvrir une nouvelle figure avec différents types de repère ou avec différents polygones et un segment de longueur donné
Dans le menu Edition on trouvera les commandes relatives aux objets incorporés, l’accès à l’historique et à la création d’un texte lié à la figure en cours.

Le menu Modifier permet pratiquement de tout modifier excepté les Macros et les Calculs dont les menus possèdent leur propre option de modification (mais pas de suppression qui se fait par le menu Supprimer).
Le menu Supprimer permet en plus des 2 commandes doublées par une icône (poubelle : supprimer un objet graphique, poubelle avec flèche : supprimer le dernier objet) de supprimer un calcul, une fonction, une variable, une mesure et un repère.

Le menu mouvoir concerne surtout les traces d’objet et les animations (les autres commandes ont des icônes dans la barre d’outils horizontale)

Le menu Calculs permet de définir une variable (avec un  intervalle de valeurs et une valeur actuelle) que l’on pourra affecter à une construction, utiliser dans un calcul et dont on pourra modifier la valeur (soit directement, soit par incrémentations successives par une boîte spéciale), un calcul algébrique (calcul, fonction, test…) et mesurer (longueur, angle…)
Ne pas oublier qu’après avoir défini une mesure, une variable, un calcul ou une fonction, il faut aller dans le menu Créer pour avoir un affichage de valeur (mesure, résultat calcul, valeur variable), ou une courbe de fonction
Le menu Options possède trois fonctions principales : choisir les barres d’outils à afficher, régler les préférences générales du logiciel (dont le niveau collège ou lycée, le choix du séparateur décimal…), choisir les options de la figure en cours (en particulier les options du presse-papier, la personnalisation des menus, le choix d’une image de fond ou de la couleur de fond…)
Le menu « ? » contient l’aide en ligne (très documentée et hypertextuelle), le numéro de version (A propos)  et une connexion directe au dossier de MathGraph32 sur le site du CNDP.

Les barres d’outils horizontales

La barre d’outils horizontale est en fait constituée de 3 barres d’outils différentes :
- la première à gauche  (gestion de fichiers)
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Les boutons de cette barre d'outils classique permettent de :

	[image: image2.bmp] Créer une nouvelle figure.

[image: image3.bmp] Ouvrir une nouvelle figure.
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 Enregistrer la figure active.

[image: image5.bmp]  Copier la figure dans le presse-papier de Windows (ou coller un objet incorporé quand celui-ci a été sélectionné avec l'outil 
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). 
	[image: image7.bmp]  Coller le contenu du presse-papier dans MathGraph32 en tant qu'objet incorporé
[image: image8.bmp] Imprimer la figure active.
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  Obtenir de l'aide sur une icône ou un item de menu.
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 Voir le texte de la figure.


- celle de centre (Zoom et décalage)
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Les boutons de cette barre d'outils permettent de faire des zoom avant (+) ou arrière (-) et de déplacer l'ensemble de  la figure (avec le repère s'il y en a un). 

- celle de droite (modification figure)

[image: image12.png]v E " BaNNTIY e F %=





Les boutons de cette barre d'outils permettent de :
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 Annuler la dernière action sur la figure.
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 Nommer un point ou une droite ou déplacer un nom.
Le nom doit commencer par une lettre éventuellement suivie d’un caractère ' ou ", et d’un chiffre. Deux points différents ne peuvent pas avoir le même nom. Pour obtenir un caractère grec, faites précéder le nom du caractère &.
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 Capturer et déplacer un point, une marque d'angle, un commentaire ou l'intitulé d'une macro.

Utilisez cette icône pour actualiser la figure de façon dynamique en capturant un point (point lié ou point libre) avec la souris.

Cliquez d'abord sur le point libre ou le point lié que vous voulez bouger. Le pointeur de la souris se transforme en une main. Déplacez alors votre souris. Toute la figure se réactualise en temps réel. Cliquez à nouveau pour relâcher le point.

Vous pouvez aussi agrandir ou réduire la marque d'un angle.
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 Modifier la couleur ou le style de trait d’un objet.


	
[image: image17.png]


 Masquer (gommer) un objet graphique.

Cliquez sur la gomme pour effacer des objets. Le pointeur de la souris se transforme en gomme et chacun des objets cliqué sera effacé (et non détruit). Vous pourrez le faire apparaître à nouveau à l'aide de l'icône 
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 Démasquer des objets masqués.

Pour faire apparaître des objets préalablement effacés, cliquez sur le rideau. Les objets effacés apparaissent alors en pointillés (les attributs gras et pointillés éventuels ne sont plus visibles). Cliquez sur un objet pointillé pour le rendre visible à nouveau.

A noter : les surfaces cachées sont remplies par des hachures quadrillées obliques.
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 Voir la longueur unité.
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 Cacher la longueur unité.

	
[image: image22.png]


 Détruire un objet (équivalent : la touche Suppr).

Cliquez sur la poubelle pour détruire des objets. Si un ou plusieurs objets dépendant de cet objet ont été créés, ils seront aussi détruits, mais une boîte de dialogue vous demandera avant confirmation de la destruction.
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 Détruire le dernier objet.

Cliquez sur cette icône pour supprimer le dernier objet créé.
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 Réafficher entièrement la figure.

Utilisez cette icône pour réafficher la figure après une trace d'objets.
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 Exécuter une macro en cliquant sur son intitulé. 
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 Sélectionner un objet incorporé.


Les barres d'outils verticales
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	Les boutons de ces deux barres d'outils permettent de choisir le style de trait pour les objets de type ligne et la couleur des futurs objets créés.
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	Ces barres d'outils permettent de choisir le style d'affichage des points créés et le style de remplissage des surfaces créées.
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	Palette des styles pour les marques de segment.


Les Affichages

Il y a deux types d’affichage : les affichages de valeur et les commentaires. Les deux peuvent s’afficher librement dans la fenêtre ou être liés à un point.
- les affichages de valeur : on peut dans MathGraph32 faire afficher des valeurs de variables, de fonctions, des mesures, des résultats de calculs, …Ces affichages peuvent être précédés et suivis de texte (par exemple on peut écrire : AB = 5 cm où 5 est la mesure actuelle d’un segment de longueur variable)
- les commentaires : les commentaires sont de simples textes qui permettent de commenter la figure. Toutefois, il est aussi possible d’afficher dans un commentaire une ou plusieurs valeurs (par exemple si a et b sont deux variables définies dans MathGraph32, on peut faire afficher : f(x) = ax + b avec les valeurs actuelles de a et b et lier cet affichage à un point de la droite correspondante. Les valeurs de a et de b pourront varier dans l’affichage).  La manière d’afficher des valeurs ainsi que des caractères spéciaux est décrite dans l’aide de la boîte de saisie d’un commentaire. Par exemple, afficher une valeur a s’écrit : #Val(a), afficher le vecteur 
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 s’écrit #V(AB) etc.
Les macros

Les macros de MathGraph32 permettent l'exécution automatique de certaines tâches comme par exemple :

· l'animation d'une figure en déplaçant un point lié (macro Animation) en laissant éventuellement une trace (macro Trace automatique par point lié), de redessiner toute la figure (macro Réaffichant toute la figure).
· la reconstruction d'une figure avec un point lié placé à une autre position prédéfinie (macro Déplaçant un point lié) ou encore de faire disparaître une partie de la figure (macro Disparition d'objets) et de la faire réapparaître (macro Apparition d'objets),

· le clignotement d'une partie de la figure (macro Clignotement d'objets)

· des animations multimédia en ajoutant du son (macro jouant un fichier sonore)

 On peut aussi combiner plusieurs macros (Exécution d'une suite de macros) avec éventuellement des pauses (macro Pause) entre elles.

Enfin toute une série de macros permettent d'ajuster la valeur d'une variable (macros Affectation valeur à variable, modification d'une variable, Incrémentation d'une variable, Décrémentation d'une variable) et de redessiner automatiquement la partie de la figure qui en dépend, éventuellement avec animation et/ou trace (Boucle avec animation, Trace automatique par variable, Boucle avec trace d'objets).

Pour une figure, on peut définir une macro par défaut (Menu Option, Figure en cours, onglet Macro par défaut) qui s'exécutera après la construction ou la reconstruction de la figure, en particulier à l'ouverture du fichier ou à chaque fois que l'on déplace un point libre.
Toutes ces macros sont décrites en détails dans l'aide en ligne du logiciel.

Les constructions

Les constructions de MathGraph32 offrent la possibilité d’incorporer dans une figure des éléments très sophistiqués d’une façon automatique.

Pour utiliser une construction, il suffit de choisir les éléments sources dans une figure déjà créée, et la construction se charge de compléter la figure en incorporant des objets dont certains sont invisibles (les objets intermédiaires) et les autres (les objets finaux) peuvent être à leur tour utilisés pour créer d’autres objets.

Des constructions sont fournies avec MathGraph32 (à partir de la version 2.5) qu'on peut utiliser en utilisant le menu Construction, utiliser la bibliothèque par défaut.

Ces constructions sont classées par dossiers.

On peut également créer ses propres constructions et les regrouper dans un même dossier (ou des sous-dossiers de ce dossier) que l'on indiquera à MathGraph32 par le menu Préférences, onglet Constructions puis le bouton Parcourir pour choisir le dossier.
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